REGULAMIN FERYJNEJ GRY TERENOWEJ
»OKARB BIELAWSKICH KRASNALTI”

1. Uczestnikami moga by¢ jedynie uczniowie bielawskich szkdt podstawowych mieszkajacy

w Bielawie w wieku od 9 do 15 lat.

2. Gra bedzie rozgrywana w ,,systemie otwartym”, bez podziatu na kategorie.

3. Wszyscy uczestnicy, a w szczegdlnosci najmlodsi, moga korzysta¢ z pomocy rodzicow lub
opiekunow.

4. W grze mogga bra¢ udziat tylko osoby, ktdre zglosza sie do specjalnej grupy zamknietej na
Facebook-u. UWAGA! Poniewaz Facebook nie zezwala na zakladanie kont osobom ponizej 13

roku zycia, mlodsi uczestnicy moga korzystac z kont rodzicow, wtedy do grupy zglasza sie

rodzic. Kazdy z uczestnikéw bedzie musial zlozy¢ oswiadczenie podpisane przez rodzicow i
opiekunéw zezwalajace na udzial w grze. Aby potwierdzi¢ udzial dziecka ponizej 13 roku
Zycia, rodzic do o$wiadczenia wysyla zdjecie dziecka, aby byle wiadomo, kto jest dokladnie
uczestnikiem gry.

5. Gra bedzie trwata w dniach 04 — 15 stycznia 2020 r. (wylaczajac sobote i niedziele).

6. W trakcie gry bedzie prowadzona lista potwierdzajaca codzienny udziat w grze.

7. Udzial w grze jest bezplatny i dowolny. Uczestnik moze w kazdej chwili zrezygnowac z udziatu
w grze bez zadnych konsekwencji.

8. Uczestnicy powinni mie¢ urzadzenie osobiste (smartfon) posiadajqce staty dostep do internetu i
posiadajace mozliwos¢ wysylania zdje¢ oraz zainstalowane aplikacje Facebook i Messenger oraz
zalozone w tych aplikacjach konto.

ZASADY UCZESTNICTWA

1. Na stronie www.mokisbielawa.pl oraz na profilu fb MOKiS-u zostanie zamieszczony link do
zamknietej grupy celem zgloszenia swojego udzialu w grze.

2. Na tej grupie beda podawane wszelkie informacje zwigzane z gra.

3. Od dnia 4 stycznia beda podawane uczestnikom zadania do wykonania lub zaszyfrowane
informacje o obiektach lub miejscach charakterystycznych w Bielawie.

4. Uczestnik wykonuje to zadanie lub odnajduje dane miejsce nastepnie za pomoca smartfonu
wykonuje sobie zdjecie potwierdzajace wykonanie zadania i wysyla je przez aplikacje Messenger
na profil MOKiS w Bielawie. Na wykonanie tego zadania bedzie okre$lony czas, nie wykonanie
zadania w okre$lonym czasie powoduje usuniecie uczestnika z gry.

5. Za kazde wykonanie zadanie uczestnik, przez aplikacje element hasta konicowego. Moze to by¢
litera lub cyfra. Za kazde zadanie bedzie jeden element hasta. Elementy nalezy zbiera¢ gdyz beda
konieczne do rozwigzania ostatniego zadania i tym samym znalezienia skarbu bielawskich krasnali.
6. Obowiazuje surowy zakaz wrzucania na grupe danych zwigzanych z wykonanym zadaniem lub
elementow hasta koncowego. W razie takiej sytuacji uczestnik, ktory takie dane zamiesci zostanie
automatycznie zdyskwalifikowany.

7. Aby wykonac zadanie mozna korzystac z wszelkich srodkow lokomocji.

8. Ostatnie zadanie jest tajemnicq i bedzie podane w dniu 15 stycznia.

9. Osoba, ktora najszybciej wykona ostatnie zadanie otrzyma gtéwna nagrode 800 zt ,,dukatow”.
Za miejsce II nagroda 600 z} ,,dukatéw”, za III 300 zt ,,dukatow”. Uczestnicy do 10 miejsca
otrzymajq nagrody rzeczowe.



http://www.mokisbielawa.pl/




